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размыкающий выключатель (при закры-
той двери цепь разомкнута). 

Лучше всего установить трехконтакт-
ный геркон, управляемый магнитом, как
это делается в охранных сигнализациях.
При открывании и закрывании двери
звучит колокольчик. Его можно отклю-
чить, соединив выход РА2 (вывод 19)
звукового сопроцессора с общим про-
водом. Эффект реализован программно
(табл. 1).

Устройство собирают на готовой
плате от SPECTRUM-совместимого ком-
пьютера или АОНа. На ней уже имеются
места для установки ОЗУ, ПЗУ и процес-
соров, а также подведены проводники
питания, информационные и адресные
линии. Готовое устройство, блок пита-
ния и усилитель удобно разместить в
корпусе радиоприемника или магнито-
фона.

Налаживание звонка начинают с про-
верки монтажа. Подключите блок пита-
ния и усилитель. Далее необходимо за-
писать программу TEST (табл. 2) в ПЗУ
любого объема (см. [3]). Если после по-
дачи на процессор команды RESET ус-
лышите колокольчик — все в порядке
(быть может, кроме ОЗУ). В противном
случае либо не запускается генератор,
либо неисправны детали или непра-
вильно выполнен монтаж. Для проверки
ОЗУ запишите нулевые значения по ад-
ресам 0001H, 0002H. Если колокольчик

зазвенит, значит, ОЗУ ис-
правно, если нет — по-
пробуйте заменить диод
VD1 двумя, соединенны-
ми последовательно.

Затем следует запро-
граммировать музыкаль-
ный звонок. Для этого
выполняют следующие
действия.

С помощью музыкального редактора
SOUND TRACKER V3.0 нужно загрузить
любую скомпилированную мелодию по
адресу 63488, выбрав команду «WITH
PLAYER».

В БЕЙСИКе выполнить команду
CLEAR 4E4.

Из операционной системы TR-DOS
выполнить команды:

LOAD «имя» CODE (где «имя» — имя
загруженного файла);

SAVE «player» CODE 63564,1116.
Загрузить мелодии, выбрав команду

«WITHOUT PLAYER».
Записать текст программы PROG.
Объединить полученные файлы в

один, разместив в нем:
программу PROG, начиная с адреса

0000H (00000);
программу player, начиная с адреса

0200H (00512);
скомпилированные мелодии в сво-

бодной памяти ПЗУ (кроме адресов
F800H—FFFFH);

сразу после программы PROG табли-
цу с адресами мелодий, завершив ее
словом FFFFH. Длина таблицы любая в
пределах 2—182 байт (1—91 мелодия).

Если свободное пространство ПЗУ и
таблицы адресов заполнены кодами
FFH, не стирая «прошивки», можно до-
бавить новую мелодию на свободное
место и записать ее адрес в конец таб-
лицы.

В программе PROG использованы
следующие константы:

00D7H 00D8H — определяет время
задержки для устранения дребезга кон-
тактов выключателя SB1:
13*{(00D8H)*256+(00D7H)}, в микросе-
кундах;

0086H 0087H — определяет период
времени между вызовами программы
player 13*{(0087H)*256+(0086H)}, в мик-
росекундах (примерно 0,02 с), тогда пе-
риод между нотами в ~DELAY~ раз боль-
ше (здесь и далее в знаках ~ ~ заключен
параметр музыкального редактора
SOUND TRACKER);

00F7H — содержит параметр
~LENGTH~  при ~PATTERNS LENGTH~,
равном 63, т. е. (00F7H)*64 — число нот,
проигрываемых до самостоятельной
остановки.

Для рационального использования
памяти ПЗУ целесообразно длину мело-
дий предварительно подогнать в редак-
торе SOUND TRACKER к содержимому
ячейки 00F7H. Если мелодия будет ко-
роче, после одного проигрыша она нач-
нется сначала и отыграет положенные
(00F7H)*64 нот (конечно, при условии,
что дверь останется закрытой); а если
длиннее, окончание мелодии не прозву-
чит.

Вместо редактора SOUND TRACKER
можно воспользоваться другой верси-
ей, скорректировав при необходимости
некоторые константы в программе
PROG:

(000BH,000CH) — длина программы
player;

(0055H,0056H) — адрес, по которому
в процедуру инициализации заносится
адрес текущей мелодии;

(0062H,0063H) — адрес процедуры
инициализации;

(0083H,0084H) — адрес процедуры
проигрывателя;

(00CAH,00CBH) — адрес процедуры
выключения звука.

Звонок иногда создает помехи в виде
полос на экране телевизора. Их уровень
можно снизить, гальванически развязав
звонок и провода, идущие к кнопке и
датчику двери. Реализовать это можно,
используя два оптрона АОТ110, гальва-
нический элемент от наручных часов и
несколько резисторов. При закрытой
двери и не нажатой кнопке цепи разомк-
нуты и батарея не разряжается. Можно
также посоветовать усовершенствовать
тактовый генератор, узел выборки и пи-
тания ОЗУ, узел запуска и сброса.
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