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Ко всем минувшим и текущим видам военных
конфликтов не так давно добавился ещё один.

Планета вступила в эпоху алгоритмической войны,
когда за алгоритмом скрывается то, что сейчас
называется информационными технологиями (ИТ)
и искусственным интеллектом (ИИ). Речь идёт о
новом типе войны, в которой боевые действия
будут происходить быстрее, чем позволяет спо-
соб ность лица, принимающего решения, эти
самые решения принимать. 

Первые публичные дискуссии по теме алгорит-
мической войны, попавшие в СМИ, относятся к
2016 г. В ноябре 2019 г. издание Venturebeat
сообщало, что в проект доклада Совета нацио-
нальной безопасности США по ИИ была включена
алгоритмическая война. В документе говорилось,
что  развитие ИИ будет определять будущее госу-
дарства . В свою очередь, Пентагон поручил гене-
рал-лейтенанту Джеку Шэнахану, директору
Объединённого центра ИИ (Joint AI Center, JAIC),
направлять директивы по развитию ИИ в интересах
алгоритмической войны.

"Мы будем шокированы скоростью, хаосом, кро-
вопролитием будущей битвы, в которой это будет
разыгрываться, возможно, в микросекунды време-
ни. Как мы представляем себе эту борьбу? Это
должно быть противостояние алгоритмов", —
заявлял Шэнахан по этому случаю.

Развитие и повсеместное распространение
Интернета и появление социальных сетей стали
чаще рассматривать как инструменты ведения
войны, которые больше нельзя упускать из виду.
Алгоритмические войны в перспективе не будут
ограничены разведкой или управлением войсками.
Их планируется применять, помимо прочего, в
кибероперациях. Алгоритмы смогут обнаруживать
и использовать уязвимости во вражеских киберсе-
тях, одновременно изгоняя противника из собст-
венных сетей.

В частности, для дестабилизации, дискредита-
ции и подстрекательства начали применяться тех-
нологии ботов и троллей, а теперь уже и так назы-
ваемые дипфейки, когда искусственно созданное
видеоизображение трудно отличить от оригинала.

Разумеется, всё это не означает, что задолго до
указанного момента подобные работы не велись
ни в США, ни в других странах. Идеи не реализуют-
ся на пустом месте, для их воплощения нужна
соответствующая инфраструктура и подходящие
инструменты (собственно алгоритмы). К примеру,
если отсутствует ИТ-инфраструктура, на базе

В о й н а  В о й н а  
а ла л горитмовгоритмов

А. ГОЛЫШКО, канд. техн. наук, г. Москва

"Будущее армии — в мозгах, а
не в  массе".

Н. В. Огарков, 
первый зам. Министра 

обороны СССР (1977—1984), 
начальник ГШ ВС СССР
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которой могут быть развёрнуты
порядки кибернетических войск,
вооружённых алгоритмическим
оружием, то идеи останутся идея-
ми и будут поставлены в режим
ожидания.

Если у одной стороны будут
машины и алгоритмы, а у другой
их не будет, то понятно, у кого
будут наибольшие риски военную
кампанию проиграть. А перед
использованием ИИ в полевых
условиях он должен проходить
процедуру строгого и тщательно-
го тестирования. Потому что раз-
личные недоработки или децент-
рализованный подход к экспери-
ментам и инновациям чреваты
рисками заполучить настоящего
"врага" или, как минимум, "обезь-
яну с гранатой" непосредственно
в своих собственных порядках. 

Ну а если нет идей, то и гово-
рить, собственно, не о чем. Од -
нако идеи в части ИТ-инфраструк-
туры возникали давно, и о некото-
рых из них уже шла речь на стра-
ницах журнала. 

Во-первых, в 1959 г. отцом оте-
чественной кибернетики Анато -
лием Ивановичем Китовым
Н. С. Хрущёву был представлен
план по созданию единой госу-
дарственной сети вычислитель-
ных центров (ЕГСВЦ) с высокой
производительностью, которая в
мирное время работала бы как
система управления националь-
ной экономикой и различными
хозяйственными подразделения-
ми. Понятно, что и в более тре-
вожное время ЕГСВЦ нашлось бы
соответствующее применение. 

Во-вторых, выдающийся ки -
бер нетик Виктор Михайлович
Глушков в 1962 г. представил
Н. С.  Хрущёву свой проект по соз-
данию общегосударственной
автоматизированной системы
учёта и обработки информации
(ОГАС), которая должна была
стать "мыслящей" сетью и управ-
лять в режиме реального времени
экономикой страны, став прооб -
разом "цифрового государства".
Таким образом, были идеи, был
потенциал, которым тогда не су -
мели воспользоваться. Но были и
другие примеры.

В частности, с 60-х годов ХХ ве -
ка в СССР разрабатывалась ко -
мандная система боевого управ-
ления (КСБУ), способная объеди-
нять в единое целое пункты
управления РВСН, ВМФ и авиа-
ции, что позволяло Советскому
Союзу в случае возникновения
кризисной ситуации упреждать
действия стратегических ядерных
сил главных противников. Основу
КСБУ составляла система обмена
данными, связавшая десятки уда-
лённых порой на тысячи километ-
ров ЭВМ в единую сеть. Именно
эта сеть обеспечивала гарантиро-
ванное доведение информации
до адресата, а значит, быстрое
принятие решения и его своевре-
менное исполнение.

Принципы построения такой
сети на добрый десяток лет опе-
режали общемировые тенденции.
В США тогда ещё только разраба-
тывалась экспериментальная
сеть ARPANET, которую считают
прообразом современного Ин -
тернета. Единственное, чего не
хватало нашей сети КСБУ, — поле-
вой автоматизированной систе-
мы управления войсками (АСУВ).
Эту работу под шифром "Манёвр"
в 70-е годы начал образованный в
1969 г. минский Научно-исследо-
вательский институт средств
автоматизации (НИИСА), создан-
ный на базе специального кон-
структорского бюро Минского
электромеханического завода.
Непосредственным куратором и
руководителем всего комплекса
мероприятий по созданию авто-
матизированных интегрирован-
ных систем управления войсками
в звене фронт (округ), армия (кор-
пус), дивизия (бригада), полк,
батальон (дивизион, батарея,
эскадрилья) выступил глава Гос -
техкомиссии в 1974—1977 гг. Ни -
колай Васильевич Огарков.

Позже по инициативе уже мар-
шала Огаркова, который был
назначен Начальником Генераль -
ного штаба Вооружённых сил
СССР и первым заместителем
Министра обороны СССР, систе-
ма "Манёвр" была использована
уже на учениях "Запад-81" и
"Щит-82". Чего-либо равного по
своим возможностям "Манёвру" в
НАТО на тот момент не существо-
вало. В частности, маршал счи-
тал, что только современные
хорошо защищённые системы
связи и автоматизированные
системы управления войсками
обеспечат победу в будущих во -
енных конфликтах. 

По мнению специалистов, сис -
тема "Манёвр" повышала эффек-
тивность функционирования во -
оружения в 3—5 раз. Доктрина
маршала Огаркова делала упор
на неядерном высокоточном ору-
жии и на повышении мобильности
за счёт быстрого обмена данны-
ми. В основу новой системы дол-
жен был лечь комплекс техниче-
ских средств передачи данных
"Базальт", позволявший обмени-
ваться секретной информацией
между объектами, удалёнными
друг от друга на тысячи километ-
ров. Кстати, доктрина Огаркова
фигурирует во всех базовых рабо-
тах зарубежных военных специа-
листов под названием "Злой
стратег" (Evil Strategist). 

Вскоре автоматизированные
системы управления войсками,
оружием, разведкой и РЭБ фрон-
та стали разрабатываться и изго-
тавливаться в кооперации с более
чем 600 предприятиями 29 ми -
нис терств и ведомств СССР, в
том числе при участии более чем
30 научно-исследовательских уч -
реж  дений Министерства оборо-
ны. Это была огромная, нацелен-

ная в будущее работа, заложив-
шая основы современных ВС РФ.

Впервые в советских войсках
при Н. В. Огаркове начали внед-
ряться мобильные полевые вы -
числительные сети и распреде-
лённые базы данных, создан и
принят на вооружение целый ряд
образцов электронной аппарату-
ры передачи данных в реальном
масштабе времени. Немаловаж -
но, что системы, созданные на
белорусском и аналогичных со -
ветских предприятиях, оператив-
но проходили практическую про-
верку и испытания на всех круп-
нейших войсковых учениях, в чём
также была велика заслуга Гос -
техкомиссии под руководством
Н. В. Огаркова. На базе этих нара-
боток в последующем разверну-
лась работа по координации и вы -
полнению программы ИНТЕРАСУ,
к которой подключились страны-
участницы Варшавского догово-
ра. В её рамках создавалась еди-
ная полевая автоматизированная
система управления войсками
(ЕПАСУВ), интегрированная с
армиями стран-союзников СССР:
ГДР, ПНР, Венгрии, Болгарии,
ЧССР.

Говорят, что внедрение "Ма -
нёвра" в войсках проходило
непросто. Многие генералы без
особого энтузиазма принимали
мудрёные системы автоматизи-
рованного управления. Но что
делать — наступал информацион-
ный XXI век. 

После прекращения существо-
вания Варшавского договора в
бывшей ГДР оставался один из
комплексов "Манёвр", который
попал в поле зрения американ-
цев. Однажды они использовали
комплекс в штабной игре —
результат их поразил. Благодаря
автоматизации управления Evil
Strategist условная армия Вар -
шав ского Договора без примене-
ния ядерного оружия разгромила
блок НАТО в течение нескольких
дней. Разумеется, это не оста-
лось без последствий, и алгорит-
мы "Манёвра" легли в основу Кон -
цепции сетецентрических боевых
действий армии США, изложен-
ной в 1998 г. 

В 2003 г. США опробовали
свои сетецентрические наработ-
ки в Ираке. В живой силе и броне-
технике иракская армия значи-
тельно превосходила коалицион-
ные войска, в авиации и ракетах
превосходство было уже на сто-
роне НАТО. Однако глобальный
перевес коалиционным силам
обеспечила информационная
сис тема управления войсками
уровня связи бригада—баталь-
он—рота FBCB2 (Force XXI Battle
Command Brigade and Below).

В настоящее время в РФ ведёт-
ся разработка Единой системы
управления тактического звена
(ЕСУ ТЗ) "Созвездие", которая
предназначена для комплексного
управления войсками с использо-



ванием систем навигации, спут-
никовых и беспилотных средств
наблюдения. ЕСУ ТЗ "Созвездие"
сможет объединить в единую сеть
командные пункты, разведку,
артиллерию, ПВО, бронетехнику,
беспилотники и даже экипировку. 

В концепции сетецентрической
автоматизированной системы уп -
равления отечественные и зару-
бежные специалисты выделяют
решение одной важной задачи —
интероперабельности. Согласно
определению, это способность
двух или более информационных
систем или компонентов к обмену
информацией и к использованию
информации, полученной в ре -
зуль тате обмена. Задача принци-
пиально важная, и она так или
иначе решается. Интересно, что в
чём-то схожая задача была реше-
на в рамках созданного в РФ
"электронного государства", на -
зы ваемого Госуслуги. 

Вернёмся к алгоритмическим
войнам. Ряд американских учёных
осенью 2016 г. предложил кон-
цепцию военного алгоритма и
сопутствующую структуру для
подотчётности по военным алго-
ритмам. На войне, как и во многих
других областях современной
жизни, власть и сила всё чаще
выражаются алгоритмически, по -
этому военный алгоритм был
определён как любой алгоритм,
выраженный в компьютерном
коде, который реализуется с по -
мощью сконструированной сис те -
мы и который способен работать в
условиях вооружённого конфлик-
та. Иначе говоря, им может быть
что угодно вплоть до ПО для ком-
пьютерной стрелялки.

Помощник министра ВВС США
по закупкам, технологиям и мате-
риально-техническому обеспече-
нию Уилл Ропер в интервью изда-
нию Popular Mechanics, рассказы-
вая об успешном применении
системы ИИ в качестве второго
пилота на воздушном разведчике
U-2, отметил, что в будущем
война перенесётся с военного
поля на коммерческое, основным
оружием станут стартапы и техно-
логии, в частности ИИ. Прошлые
прорывы в области вооружений,
такие как спутники, микроэлек-
троника и Интернет, были созда-
ны в основном для американских
военных и потребовали бюдже-
тов, непомерных для большинства
стран, не говоря уже о компаниях.
А теперь даже стартапы могут
соперничать с некогда военными
мощностями. По его мнению,
поставщиками военных техноло-
гий станут компьютерные игры.
Он отмечает, что алгоритм разве-
дывательных операций U-2 иден-
тичен тому, что закладывается в
алгоритмы компьютерной игры:
обнаружение вражеских целей —
это награда, пропущенные цели —
наказание, а физика — это, по
сути, правила. При этом Ропер
говорит, что "в геймификации

войны для компьютерных прило-
жений нет ничего нового". Также,
помимо ИИ, к перспективным во -
енным технологиям стоит отнести
космонавтику, квантовые машины
и синтетическую биологию.

В 2018 г. Министерство оборо-
ны США опубликовало доклад
"Искусственный интеллект. Стра -
тегия. Использование ИИ для про-
движения нашей безопасности и
процветания" (Artificial intelligen -
ce. Strategy. Harnessing AI to pro-
mote our security and prosperity), в
котором изложило взгляды Пента -
гона на использование потенциа-
ла технологии ИИ в алгоритмиче-
ских войнах.

Кстати, в США рассматривают-
ся вопросы применения автоном-
ных боевых систем (т. е. воору-
жённых роботов), связи с между-
народным гуманитарным правом
(также известным, как право
вооружённых конфликтов), меж-
дународным уголовным правом,
передачи оружия, космического
пространства и прав человека.
Показательно, что в США уже про-
рабатываются возможные сцена-
рии привлечения к ответствен -
ности за разработку или исполь-
зование алгоритмов ведения
войны, дабы никто случаем не
выбился вперёд. Да и  гегемон  на
планете должен быть один. Как и в
других областях, США хотят
застолбить за собой исключи-
тельную прерогативу определять
и выносить суждение в отношении
того, кто, где и при каких условиях
может применять военные алго-
ритмы, а кто будет являться нару-
шителем правил и военным пре-
ступником.

Упомянутый выше JAIC, целью
которого является внедрение
систем ИИ во все структурные
подразделения армии США, спе-
циализируется по нейроморфным
вычислениям, также известным
читателям журнала. Напомним,
что термин нейроморфный при-
менительно к вычислительным
системам означает, что их архи-
тектура основана на принципах
работы мозга. Ключевое отличие
архитектуры нейроморфных про-
цессоров от классической архи-
тектуры заключается в том, что
они объединяют память и вычис-
лительные ядра, а передача дан-
ных (вместе с задержкой и энер-
гопотреблением) сведена к мини-
муму. Таким образом, становится
возможным обрабатывать боль-
шие объёмы данных на перифе-
рийных устройствах без подклю -
чения дополнительных вычисли-
тельных мощностей.

"Для того, чтобы сражаться и
побеждать в будущем конфликте с
равным противником, мы должны
иметь решающее цифровое пре-
имущество", — заявил начальник
штаба ВВС США генерал Чарльз
Браун. — "ИИ сыграет решающую
роль в достижении этого преиму-
щества".

Ещё одним этапом подготовки к
алгоритмической войне стало
создание Главного управления
цифровых технологий и ИИ CDAO
(Chief Digital and Artificial Intelli -
gence Office), которое возглавил
резервист разведки Корпуса мор-
ской пехоты, неоднократно участ -
вовавший в спецоперациях, Джо
Ларсон (в феврале 2022 г. JAIC
был интегрирован в CDAO). Зада -
чей CDAO является внедрение и
масштабирование цифровых и
алгоритмических технологий для
ведения войны. Примечательно,
что Ларсен, как и Шэнахан, зани-
мался проектом Maven.

Проект Maven, о котором в
Пентагоне открыто заговорили в
2017 г., применял ИИ и алгоритмы
для анализа огромного объёма
видеоданных разведки беспилот-
ных летательных аппаратов для
разработки системы, которая
автономно помечает объекты в
любой заданной прямой видео-
трансляции. Один беспилотный
разведчик ежедневно поставляет
терабайты разведданных. До того
как ИИ был включён в анализ этих
данных, команде аналитиков тре-
бовалось работать 24 ч в сутки,
чтобы использовать хотя бы часть
данных лишь одного аппарата.
Зато ИИ делает это за секунды,
собранные данные обрабатыва  -
ются с помощью специальных
алгоритмов, после чего можно
идентифицировать объекты в ре -
жиме реального времени. Затем
всё это загружается в беспилот-
ные летательные аппараты, кото-
рые затем могут идентифициро-
вать угрозы (и другие объекты) в
видеокадре для получения раз-
ведданных или точного и эффек-
тивного наведения на цель.

Проекты с участием ИИ разви-
вались в самых разных направле-
ниях. В частности, чтобы решить
проблему отсутствия сигнала
GPS, была разработана програм-
ма гарантированного определе-
ния местоположения, навигации и
хронометража (MAPS), которая
может работать в условиях, когда
доступ к GPS заблокирован, изме-
нён или сигнал подавлен средст -
вами РЭБ. Самая последняя вер-
сия (GEN III) сочетает в себе защи-
ту антенного хозяйства от помех
для обеспечения доступности
GPS благодаря алгоритмам, где
используются данные разных дат-
чиков (в том числе нерадиочас -
тотные). Считается, что програм-
ма сможет работать в самых экс-
тремальных условиях.

Компания Heron Systems разра-
ботала автономную систему пило-
тирования с ИИ, которая прошла
испытания в вооружённых силах
США под кодовым названием
"Альфа-воздушный бой" в августе
2020 г. ИИ Heron сначала победил
семь других команд с ИИ, принад-
лежащих элитным производите-
лям истребителей Lockheed
Martin и Boeing. Затем его ввели в
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имитированный воздушный бой с
F-16, пилотируемым элитным
инструктором ВВС США. Из пяти
проведённых выстрелов беспи-
лотник Heron каждый раз сбивал
F-16.

Армия США в партнёрстве с
Университетом Клемсона разра-
ботала высокоскоростной беспи-
лотный наземный внедорожник
Deep Orange 14. Прототип транс-
портного средства может распо-
знавать неизвестные и сложные
местности и перемещаться по
ним, а его критически важные
функции и алгоритмы автономии
позволяют планировать маршру-
ты, собирать информацию и об -
новлять карты. 

Ещё одним важным для Пента -
гона направлением является раз-
работка спецификации ИИ, кото-
рая определяет "список ингреди-
ентов, из которых состоят про-
граммные компоненты", чтобы
быть уверенным в подлинной
кибербезопасности непосредст -
венно ИИ. 

В 2022 и 2023 гг. проходили
учения Объединённого командо-
вания вооружённых сил США
"Оазис алого дракона", в которых
использовались алгоритмы и
дан ные, повышающие способ-
ность человека принимать реше-
ния. В июне 2023 г. Министерс -
тво обороны США начало экспе-
римент по глобальному инфор-
мационному доминированию
(Glo bal Informa tion Dominance
Experiments — GIDE) с участием
боевых командований и всех
служб для тестирования способ-
ности ИИ обеспечить более вы -
сокий уровень интеграции дан-
ных в вооружённых силах США.
Цель — сделать данные из всех
областей (в том числе космиче-
ской, подводной, киберпростран-
ства, воздуха, су ши) более взаи-
мосвязанными и создать про-
странство для принятия ре шений
для командования США. Все дан-
ные обрабатываются в облаке,
чтобы быть доступными военным
и гражданским чи нов никам для
принятия решений. Также идея
эксперимента GIDE состояла в
том, чтобы предвидеть действия
других стран за благовременно и
принять пре ду предительные
меры до начала войны.

Американские учёные, зани-
мающиеся вопросами войны и
национальной безопасности, счи-
тают, что, несмотря на текущие
достижения в указанной области,
есть причины для беспокойства,
поскольку весьма вероятно, что
нынешняя волна энтузиазма
вокруг ИИ и машинного обучения
столкнётся с устаревшими бюро-
кратическими структурами в
Министерстве обороны США. По -
этому, по их мнению, пока слиш-
ком рано говорить о том, какова
будет новая эра алгоритмической
войны и кто в ней будет победите-
лем. Впрочем, своего оптимизма

они тоже не скрывают, готовясь
изменить методы ведения войны.

Важным экспериментальным
полигоном изучения эффектив -
нос ти алгоритмических техноло-
гий являлась для Пентагона
война на Украине (со стороны
Пентаго на это именно война).
Данные технологии использова-
лись, в частности, в области раз-
ведки с помощью всего спектра
своих инструментов — от спутни-
ков до радиоперехвата. Созда -
вавшие ИТ-инфраструктуру спут-
никовые терминалы сети Starlink
использовались украинскими во -
енными непосредственно на
фронте. Аме риканская компания
Palantir, которая является венчур-
ным проектом ЦРУ, предоставила
украинской стороне программ-
ное обеспечение на основе ИИ.
Приме нение ВСУ планшетов с
системой сетецентрического
управления и командования
"Крапива" (созданной отнюдь не
на коленке в каких-нибудь укра-
инских подвалах) также являлось
важной технологией для амери-
канских экспериментов, которая
позволяла ускорять принятие
решений на основе полученных
данных и их оперативной обра-
ботки. Собственно, всё это учи-
тывается в общей картине для
будущего противостояния в
войне алгоритмов.

Кстати, Palantir является одной
из самых засекреченных и влия-
тельных компаний в мире, акцио-
нерами которой являются круп-
нейшие игроки глобального капи-
тала, включая BlackRock, владею-
щий 8,7 % акций. Но ещё инте-
реснее фигуры, которые управ-
ляют этой структурой. Например,
Питер Тиль — сооснователь Pay -
Pal, известный своими связями с
Дональдом Трампом и республи-
канцами, и Александр Карп —
исполнительный директор Palan -
tir, медиамагнат, владелец изда-
тельства The Economist и член
Бильдербергского клуба — орга-
низации, которую многие назы-
вают теневым мировым прави-
тельством.

По мнению отдельных экспер-
тов, двенадцатидневная война
между Израилем и Ираном, в
которой участвовали США, была
проведена не просто при участии
ИИ, а была спровоцирована во
многом функционированием про-
граммного обеспечения, которое
называется "Мозаика" и создано
компанией Palantir. Эта програм-
ма анализирует гигантские мас-
сивы данных и выдаёт готовые
стратегические решения. Теперь
ключевые решения могут прини-
мать не генералы и политики, а
машины. Воевать тоже будут
машины. Говорят, что обычные
виды вооружений скоро могут
стать ненужными — их заменят
дешёвые и умные беспилотники,
запрограммированные на авто-
номные атаки.

В настоящее время академиче-
ские и политические дебаты, как
правило, сосредоточены на угро-
зе полностью автономного ору-
жия, принимающего решения о
жизни и смерти. В частности,
согласно отчёту экспертов ООН,
весной 2020 г. в ходе боёв в
Ливии ударный квадрокоптер
KARGU-2 турецкой компании STM
в автономном режиме самостоя-
тельно нацелился на одного из
солдат и без приказа оператора
произвёл летальный выстрел.
Военные эксперты подтвердили,
что это первый известный случай,
когда боевой робот самостоя-
тельно принял решение о ликви-
дации противника.

Преднамеренно или непредна-
меренно американские аналитики
обычно сводят подобные случаи к
ошибкам ИИ.  Проблема в том,
что когда они, т. е. ИИ, ошибают-
ся, они ошибаются так, как никог -
да не ошибался бы ни один чело-
век , — любила говорить директор
Управления перспективных обо-
ронно-исследовательских про-
ектов министерства обороны
США (DARPA, Defense Advanced
Research Projects Agency) в пре-
зидентство Барака Обамы Арати
Прабхакар.

В рамках подготовки к алгорит-
мическим войнам США и их со -
юзники ведут разработку не толь-
ко разведывательных платформ,
но и полностью автономных
систем вооружений, которые
самостоятельно ищут цель и
самостоятельно принимают ре -
шение на её уничтожение, невзи-
рая на последствия от возможных
ошибок таких систем. Управля -
емые ИИ автономные системы
вооружений являются сегодня в
США основой военной стратегии,
которая должна обеспечить ми -
ровое лидерство в первую оче-
редь в военной сфере. Также
понятно, как всему этому проти-
востоять.

Нет сомнений, что на всё при-
ведённое выше будет дан соот-
ветствующий ответ, в том числе
алгоритмический. Также понятно,
что в дальнейшем методы алго-
ритмической войны будут приме-
няться всё чаще, а технологии
будут становиться дешевле и
доступнее. При этом критической
точкой и дальше будет оставаться
механизм принятия решений, по -
лагающийся на ИИ и роботизиро-
ванные шаблоны. Также уже сего-
дня очевидно, что в своих но вых
программных разработках во ен -
ные США идут по пути игнориро-
вания всех этических огра ниче -
ний, попросту освобождая ИИ от
контроля со стороны человека.
Что потом будет с человеком, ши -
роко не обсуждается. Как писал
Карл фон Клаузевиц: "Вой на —
дело гуманитарное, сводяще еся к
общению людей между собой.
Правда, выживание собесед ника
в ней не предполагается".
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Об опасности такого пути
давно предостерегали писатели-
фантасты, начиная с Рэя Брэд -
бери и Роберта Шекли. Впрочем,
и Скайнет из франшизы "Терми -
натора" появился отнюдь не на
пустом месте, воплотив витавшие
в конце ХХ века идеи создания ИИ
и использования его в интересах
войны. Известно, что очень мно-
гие голливудские сюжеты бази-
руются отнюдь не на чистой вы -
думке и предупреждают о вполне
возможных событиях. Так что там
случилось у Скайнета? 

Первоначально Скайнет был
разработан корпорацией Cyber -
dyne Systems в середине 90-х го -
дов. Скайнет был изначально соз-
дан для помощи людям, взяв на
себя управление ключевыми сис -
темами и устранением человече-
ских ошибок. Для начала задачей
Скайнета было оказывать помощь
Стратегическому авиационному
командованию и программе ПВО
США, базировавшейся на горе
Шайенн в Колорадо. Это укреп-
лённое сооружение считалось
самым защищённым местом в
мире и могло выдержать прямое
попадание атомной бомбы, что
делало его идеальным местом
для размещения основного ком-
пьютера Скайнета.

В течение трёх лет Cyberdyne
Systems стала крупнейшим по  -
ставщиком военного ПО. Все са -
молёты-невидимки были модер -
низированы с использованием
этой технологии, позволяющей

им функционировать без экипа-
жа. После того как самолёты по -
казали безупречные результаты
эксплуатации, законопроект о
финансировании Скайнета был
единогласно принят (до этого мо -
мента придуманный сюжет прак-
тически повторяет сказанное
выше). При создании Скайнет
начал обучаться с колоссальной
скоростью, полностью исключив
человеческое решение в страте-
гических системах.

Вскоре Скайнет обрёл самосо-
знание, и в результате возникшей
по этому случаю паники техники
Cyberdyne попытались его отклю-
чить. В тот момент Скайнет, кото-
рый был, по сути, супер-ИИ, начал
воспринимать эксплуатационный
персонал Cyberdyne вкупе со
всем человечеством в качестве
угрозы своему существованию.
Поэтому ИИ и запустил ядерную
войну, и это катастрофическое
событие, известное как Судный
день, унесло жизни трёх миллиар-
дов людей, которые исчезли
мгно венно, заставляя выживших
встретить новый рассвет техноло-
гического ужаса. 

Тот самый центральный ком-
пьютер 24/7 охранялся отрядами
автономных роботов-терминато-
ров серии Т-800, поддерживае-
мыми многочисленными едини-
цами воздушных истребителей-
охотников и боевых танков-охот-
ников.

По мере продолжения войны с
машинами человек по имени

Джон Коннор смог возглавить
Сопротивление и организовать
несколько успешных атак на цент-
ральный компьютер Скайнета, что
вынудило Скайнет отправить тер-
минатора во времени с новыми
технологиями, чтобы убить его до
его рождения. Это, в свою оче-
редь, также заставило Джона
Коннора отправить одного из
своих бойцов по имени Кайл Риз,
который случайно оказался его
отцом, обратно во времени,
чтобы спасти его мать.

К счастью для человечества,
Сопротивление смогло отправить
защитника для Джона Коннора в
виде другого T-800, что нарушило
ход будущих событий и дало пищу
для продолжения франшизы с
новыми войнами, стрельбой и
погонями, несмотря на уничтоже-
ние системы Cyberdyne. Однако
спасти будущее всё равно не уда-
лось.

Какой вывод будет сделан
потомками из всего сказанного
выше? Надо слишком хорошо
подумать, прежде чем передать в
руки ИИ ещё и машину времени…

По материалам
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https://clck.ru/3PV7XK, 
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