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                             Командный процессор NDOS -

                                            расширение возможностей DOS.*

Во многих публикациях, в частности в [2, 3], справедливо отмечается, что воз-

можности операционной системы DOS, особенно последних версий, далеко не полно-

стью исчерпаны, и вряд ли это так уж скоро произойдет. DOS получила весьма широ-

кое распространение, да и среди пользователей WINDOWS тоже немало ее поклон-

ников. Это вполне понятно, если учесть, что все разработки WINDOWS, предшест-

вовавшие WINDOWS`95, не являются самостоятельными ОС в полном смысле этих

слов. Немаловажной причиной можно считать и то, что реализация мощных возмож-

ностей поздних WINDOWS требует довольно высокого уровня аппаратного и програм-

много обеспечения, а это, естественно, повышает материальные затраты. Существует

и ряд других причин, которых мы не будем здесь касаться, поскольку в задачи данной

статьи отнюдь не входит анализ соперничества или сосуществования операционных

систем, отметим лишь факт неослабевающего интереса к DOS. Гибкость, простоту и

сервисное удобство DOS в большой степени повышает командный процессор NDOS,

который, очевидно, следует признать лучшей альтернативой COMMAND.COM, дол-

гое время считавшемуся неотъемлемой частью любой версии DOS. В данной статье,

рассчитанной на подготовленного пользователя, будет сделана попытка краткого описания NDOS, наиболее существенных и интересных, с точки зрения автора, возможностей и команд, которые выгодно отличают его от COMMAND.COM.


Напомним, что командный процессор, собственно, заставляет ПК определенным

образом реагировать на инструкции, вводимые Вами в командной строке либо определя-емые в пакетном файле.

           NDOS полностью совместим по переменным окружения, используемым во всех

версиях MS-DOS и PC-DOS от 2.0 до 6.хх и практически со всеми приложениями к дан-

ным ОС. Не вызывает также никаких затруднений его использование с WINDOWS.


Инсталляция. NDOS устанавливается по умолчанию при инсталляции Norton

Utilities 8.0. Для того, чтобы установить NDOS уже после инсталляции NU 8.0:

           1. Запустите программу NUCONFIG.

           2. Выберите пункт Startup Programs в диалоговом окне.

           3. Выберите пункт NDOS.

           4. Нажмите на командную клавишу Configure или дважды щелкните левой кнопкой

мыши на строке NDOS.

           5. В появившемся диалоговом окне установите опции командного процессора. В

частности, рекомендуется выбрать режим загрузки NDOS в верхнюю память (Load

Command Processor Into Upper Memory).


После выбора опций программа предложит перезагрузить компьютер, чтобы про-

изведенные ей изменения в файлах CONFIG.SYS и AUTOEXEC.BAT вступили в силу.

Данный способ инсталляции пригоден в основном для “простых” файлов конфигурации; при использовании мультиконфигурации рекомендуется в ветви файла CONFIG.SYS, соответствующие установке конфигурации, в которой предполагается использовать NDOS, добавить строку типа 

           SHELL=D:\PATH\NDOS.COM @D:\PATH\NDOS.INI /P, 

а в соответствующие ветви AUTOEXEC.BAT -строки типа

           SET COMSPEC=D:\PATH\NDOS.COM

           D:\PATH\KSTACK.COM

           Опции NDOS установите, редактируя файл NDOS.INI (см. далее) либо используя

программу NUCONFIG.


При необходимости вернуться к работе с COMMAND.COM наберите имя этого файла в командной строке, а по окончании работы с ним- EXIT.


Форма приглашения NDOS


 c:\nu> 

устанавливается по умолчанию и, как видно, отличается от традиционной. Она может быть изменена командой PROMPT. (Инструкция по использованию команд, подробное описание которых опущено в данной статье, легко выводится по нажатию клавиши F1 либо по вводу ? в командной строке, при условии, что NDOS активен.)

           Редактирование командной строки и журнал команд. При редактировании можно пользоваться любыми клавишами перемещения курсора, Backspace и Del. Сохранена функция очистки командной строки по нажатию клавиши Esc. Журнал команд выво-дится по инструкции HISTORY. По умолчанию объем журнала принимается равным 1 кБайт. Он устанавливается в файле NDOS.INI и может быть изменен по желанию пользователя. По нажатию клавиши в командную строку выводится последняя выполненная команда. При повторном нажатии на эту клавишу происходит передвижение по журналу команд вверх. Вновь вызванную команду можно модифицировать либо выполнить, нажав Enter. Если очистить командную строку и нажать PageUp, в верхнем правом углу появится окно журнала команд, по которому можно передвигаться, используя клавиши вертикального перемещения курсора. Выбрав нужную команду, нажмите Enter, чтобы ее выполнить, или Ctrl-Enter, чтобы скопировать ее в командную строку.

           Файлы конфигурации. Помимо стандартных файлов конфигурации NDOS

использует еще три -NSTART.BTM, NEXIT.BTM и NDOS.INI.

           NSTART и NEXIT. Каждый раз, когда NDOS стартует в качестве первичного или

вторичного процессора, он пытается запустить файл NSTART.BTM, который удобен

для размещения специальных команд конфигурирования NDOS. Если NDOS использует-

ся в качестве первичного процессора, NSTART выполняется перед AUTOEXEC.BAT; при запуске NDOS в качестве вторичного процессора с опцией /С command NSTART вы-

полняется перед заданной командой. Вы не должны использовать NSTART для запуска

резидентных программ, поскольку они будут перезагружаться каждый раз при старте

NDOS как вторичного процессора. Не определяйте в этом файле заменители команд

(aliases), поскольку NDOS передает их вторичному процессору автоматически.


Файл NEXIT, если он есть, выполняется каждый раз при выходе из NDOS как вто-

ричного командного процессора.


Файл NDOS.INI. Этот файл инициализации содержит сводку опций NDOS. Файл

создается при инсталляции, необходимые изменения в него можно внести, используя программу NUCONFIG либо редактируя его непосредственно в любом текстовом редакторе, работающем в коде ASCII. Строка может содержать до 511 символов. Вы можете ввести в файл комментарий, отметив его начало точкой с запятой [;]. Комментарий допускается поместить и в конце любой строки, за исключением текстовых инструкций, дополнив конец строки пробелом или воспользовавшись клавишей Tab.

           Если NDOS обнаруживает ошибку в файле NDOS.INI, он игнорирует ошибочную

инструкцию, выводит сообщение о данном факте и предлагает продолжить работу с файлом. По возможности параметр, определяемый в такой инструкции, устанавливается по умолчанию. Если нежелательно, чтобы NDOS делал паузу при обнаружении ошибки, в начало файла следует ввести строку “PauseOnError=No”.

           Файл NDOS.INI в общем случае содержит две секции, которые помечаются соответственно именами [Primary] и [Secondary]. Инструкции, содержащиеся в первой секции, выполняются при запуске NDOS в качестве первичного процессора. Определенные здесь параметры используются всеми вторичными процессорами, за исключением переопределенных в секции [Secondary]. Параметры, установленные в строках, предшествующих секциям, используются всеми командными процессорами. Некоторые установки NDOS могут быть изменены командой SETDOS. Если после этого запускается вторичный процессор, он использует уже измененные параметры, в случае, если отсутствует секция [Secondary] в NDOS.INI.


Рассмотрим некоторые важные инструкции, применяемые в NDOS.INI. (В скобках указаны значения переменных, принимаемые по умолчанию).


Alias=nnnn (1024) :определяет объем памяти, отводимый под заменители команд.

Допустимые значения лежат в пределах 256... 32000 байт.

           Environment=nnnn (128) :определяет минимальный размер пространства перемен-

ных вторичного командного процессора. При необходимости NDOS расширяет это

пространство. Допустимые значения- 128... 32000 байт.

           History=nnnn (1024) :определяет объем памяти для журнала команд (512... 8192 байт).

           UMBEnvironment=YES | No :разрешает/запрещает загрузку основных переменных

в область UMB. Установка этого режима уменьшает требуемый NDOS объем основной

памяти, но способна вызвать проблемы при работе некоторых программ, которые тре-

буют прямого доступа к некоторым переменным.

           UMBLoad=Yes | NO :разрешает/запрещает загрузку резидентной части NDOS в

область UMB. Установка этого режима уменьшает требуемый резидентной частью NDOS

объем основной памяти с 4 кбайт до 448 байт плюс объем пространства переменных, если

не установлено значение переменной UMBEnvironment=Yes.


HistMin=nnnn (0) :устанавливает минимальную длину командной строки, сохраня-емой в журнале команд. Команда с длиной строки меньше установленной не будет сохра-

нена. Данная функция удобна при случайном наборе нескольких символов, поскольку

позволяет сэкономить память, отведенную под журнал команд.

           LineInput=Yes | NO :контролирует режим ввода командной строки. Установка “Yes” заставляет NDOS осуществлять ввод через прерывание DOS INT 21H 0AH

“Получить строку символов”, что характерно для COMMAND.COM. Это исключает

возможность редактирования строки в стиле NDOS и использование журнала команд

и обычно используется только для редких резидентных программ, которые не могут ра-

ботать иначе (см. приложение APPNOTES.DOC). Целесообразно временно переключать режим ввода командной строки с помощью команды SETDOS (см. далее).


Инструкции раскладки клавиатуры позволяют Вам переопределять встроенные

функции NDOS для различных клавиш и их комбинаций. Они действуют только в NDOS. Существуют определенные правила переопределения функций. Во-первых, если назначена новая функция, то устанавливаемая NDOS по умолчанию, естественно, не может больше выполняться. Во-вторых, комбинации клавиш, которые обрабатываются BIOS, нельзя назначать в инструкции раскладки клавиатуры (такие как Ctrl-S, Ctrl-P и др.) Далее, невозможно определить назначение клавиш F11 и F12, если клавиатура не является полностью IBM-совместимой или существующий драйвер ANSI не поддерживает эти клавиши. И наконец, NDOS игнорирует заменитель команды, если последний использует те же клавиши, что и некая функция редактирования командной строки.

           Описываемые ниже инструкции действуют, когда в NDOS осуществляется ввод с клавиатуры, редактирование командной строки и выполнение команд DESCRIBE, ESET,

INPUT, LIST и SELECT. Большинство из них явно не требует пояснений. 

           Backspace=Key (Bksp)                                  DelWordRight=Key (Ctrl-R, Ctrl-Bksp)

           BeginLine=Key (Home)                                 EndLine=Key (End) 

           Del=Key (Del)                                                 EraseLine=Key (Esc)

           DelToBeginning=Key (Ctrl-Home)              ExecLine=Key (Enter)

           DelToEnd=Key (Ctrl-End)                            Ins=Key (Ins)

           DelWordLeft=Key (Ctrl-L)                            Left=Key (Left arrow)

           NormalKey=Key :исключает клавиши и их комбинации из резерва NDOS и делает

их доступными для использования в заменителях команд (“Обычная клавиша”). При

необходимости следует определить новую комбинацию клавиш для зарезервированной

функции.

           Right=Key (Right arrow)                               Up=Key (Up)

           WordLeft=Key (Ctrl-Left) :перемещает курсор на одно слово влево, прокручивает экран на 40 столбцов влево в LIST.

           WordRight=Key (Ctrl-Right) :аналогично, вправо.

           Help=Key (F1)

           NextFile=Key (F9, Tab) :перемещение “вниз” по директориям, поддиректориям и файлам. Переход осуществляется по нажатию Enter.

           NormalEditKey=Key :аналогично NormalKey.

           PrevFile=Key (F8, Shift-Tab) :аналогично NextFile, перемещение “вверх”.

           PrevHistory=Key (Up) :перемещение вверх по журналу команд.

           SaveHistory=Key (Ctrl-K) :сохранение команды в журнале без ее выполнения.

           HistWinOpen=Key (PageUp) :вывод на дисплей журнала команд.


Переменные окружения NDOS. Максимальная длина строки, определяющей пере-

менную, составляет 255 символов. Имя переменной может содержать любые буквенные

либо цифровые символы, знак подчеркивания [_] и знак доллара [$]. Вы можете заставить

NDOS принять и другие символы, заключив полное имя переменной в квадратные скобки. Нижеперечисленные переменные имеют особое значение для NDOS.

           CDPATH определяет путь смены директорий при использовании команд CD и CDD (см. ниже).

           CMDLINE является полностью текстовой переменной и содержит текст, соответст-вующий текущей выполняемой команде. NDOS устанавливает эту переменную перед обращением к любым исполняемым файлам. Если командная строка начинается с символа @, NDOS не заносит команду в журнал, не определяет переменную CMDLINE и вообще удаляет ее из окружения. Это позволяет сэкономить отведенную для окружения память при загрузке резидентных программ.

 
COMSPEC содержит полный путь поиска и имя командного процессора.

           Аналогично, переменные PATH, PROMPT и TEMP выполняют свойственные им

функции.

           TEMPNDOS определяет путь размещения временных файлов NDOS.
           Внутренние переменные NDOS. Значения этих переменных устанавливаются NDOS

и не могут быть изменены командами SET, UNSET и ESET, однако, Вы можете назна-чить переменную с таким же именем, которая будет включена в окружение. Внутренние

переменные читаются с помощью команды типа echo %varname.

           ? содержит результирующий код, возвращенный последней внешней командой.

(0 в случае успешного выполнения, в ином случае- код ошибки. Не все программы воз-

вращают такой код).

           _? то же, для внутренней команды.

           _ALIAS показывает объем свободной памяти под заменители команд (в байт).

           _ANSI равна 1, если ANSI.SYS или аналогичный драйвер загружен, иначе 0.

           _BATCH показывает уровень внедрения batch-файла. Равна 0, если ни один файл

такого типа не выполняется.

           _BOOT- имя загрузочного диска, без двоеточия.

           _CODEPAGE- текущая кодовая таблица.

           _COLUMN- текущая позиция курсора по горизонтали (столбец).

           _COLUMNS- число столбцов действующего режима дисплея.

           _CPU- тип центрального процессора.

           _CWD- текущая директория в формате d:\pathname.

           _CWP- то же, в формате \pathname.

           _DATE- текущая дата в формате, зависящем от кодовой таблицы.

           _DISK- имя действующего дисковода, без двоеточия.

           _DOSVER- текущая версия DOS.

           _DOW показывает первые три буквы дня недели (“Mon”, “Tue”, “Wed” и т.д.)

           _ENV- свободное пространство переменных окружения.

           _MOUSE равна 1, если загружен драйвер мыши Microsoft, иначе 0.

           _NVER- версия NDOS.

           _ROW- текущая позиция курсора по вертикали (строка).

           _ROWS- число строк действующего режима дисплея.

           _SHELL- уровень командного процессора. Для первичного процессора переменная

принимает значение 0, которое далее инкременируется.

           _TIME показывает системное время в формате чч:мм:сс.

           _VIDEO- тип видеокарты (“mono”, “cga”, “ega” или ”vga”).

           _WIN- текущий режим WINDOWS. Переменная может принимать значения:

           0           WINDOWS не активна

           1           WINDOWS 2

           2           WINDOWS 3 в 386 расширенном режиме

           3           WINDOWS 3 в стандартном режиме.

           Функции переменных могут иметь один или несколько аргументов, в качестве которых применяются переменные окружения или внутренние, либо другие функции переменных. Как и переменные окружения, эти функции обычно используются с предшествующим знаком %. Все аргументы должны быть заключены в квадратные скобки (до 255 символов). Представляет интерес применение функций переменных в заменителях

команд и batch-файлах для контроля над ресурсами системы и в некоторых других слу-

чаях.

           @ALIAS[name] :возвращает содержимое заменителя команды как строку.

           @ASCII[name] :возвращает код ASCII определенного символа.

           @ATTRIB[filename,attrib] :возвращает 1 при соответствии атрибута файла заданному, иначе 0. Возможные атрибуты: N- обычный, R- только для чтения, H-

скрытый, S- системный, D- директория, A- архивный. Допускается комбинирование

атрибутов (например, [...,HS]), за исключением атрибута N.

           @CHAR[n] :возвращает символ, код ASCII которого соответствует заданному

значению параметра.

           @DESCRIPT[filename] :возвращает описание файла (см. далее).

           @DISKFREE[d:,b|k|m] :возвращает размер свободного пространства на определен-ном диске (в байт, кбайт или мегабайт).

           @DISKTOTAL[d:,b|k|m] :аналогично, для общего объема диска.

           @DISKUZED[d:,b|k|m] :аналогично, для используемого пространства.

           @DOSMEM[b|k|m] :возвращает размер свободной основной памяти.

           @EMS[b|k|m] :то же, для EMS-памяти.

           @EVAL[expression] :вычисляет значение числового выражения, заданного в качест-ве параметра. Поддерживает сложение, вычитание, умножение, деление, а также дейст-вия в скобках (возможно, вложенных) в соответствии с обычными арифметическими

правилами. Выражение может содержать переменные окружения и другие функции пере-менных. Максимальное количество знаков- 16 слева от децимальной точки и 8 справа.

           @EXEC[command] :выполняет команду. Параметром может быть внутренняя или внешняя команда, ее заменитель или batch-файл. Предназначена в первую очередь для запуска программы из строки PROMPT.

           @EXT[filename] :возвращает расширение файла.

           @EXTENDED[b|k|m] :возвращает объем расширенной памяти.

           @FILESIZE[filename, b|k|m] :возвращает размер файла или “-1”, если файл не существует.

           @FULL[filename] :возвращает полный путь к файлу.

           @INDEX[string1,string2] :возвращает позицию строки 1 в строке 2 или “-1”, если

строка не найдена. Первой позиции соответствует 0.

           @INT[n] :определяет целую часть числа n.

           @LEN[string] :возвращает длину строки.

           @LINE[filename,n] :возвращает строку с номером n из данного файла. Нумерация строк начинается с 0. Сообщение ***EOF*** появляется, если номер строки превышает

число строк в файле.

           @LINES[filename] :возвращает количество строк в файле или “-1”, если файл пустой. Нумерация строк начинается с 0.

           @MAKETIME[n] :возвращает время в формате текущей кодовой таблицы. Аргумент задает число секунд после полуночи.

           @PATH[filename] :возвращает путь к файлу без его имени и расширения.

           @READSCR[row,col,leght] :отображает текст, предназначенный для вывода на дисплей, в определенной позиции [row,col] и с определенной длиной строки [lenght].

Верхний левый угол имеет стандартные координаты (0, 0).

           @SEARCH[filename] :поиск файла. Возвращает полный путь, включая имена диска,

(под-)директорий, имя файла и его расширение, либо пустую строку, если искомый файл не существует.

           @SELECT[filename,top,left,bottom,right,title] :отображает в определенном парамет-рами окне стр`оки из выбранного файла. Текст “прокручивается” при нажатии на Enter,

и появляется пустая строка при нажатии Esc.

           @SUBSTR[string,start,n] :возвращает подстроку из string с позиции, определяемой параметром start, содержащую n символов. По умолчанию выводится вся строка. Если

длина строки отрицательна, начальной позицией считается конец строки. Нумерация

символов начинается с 0. Например, %@SUBSTR[%_time,0,2] возвратит количество часов

текущего времени. Если строка содержит запятые, она должна быть заключена в кавычки.

           @TIME[hh:mm:ss] :возвращает количество секунд после полуночи, соответствую-щее определенному времени. Используется 24-часовой формат.

           @UNIQUE[d:\path] :создает файл нулевой длины с уникальным именем в опреде-ленной либо текущей (по умолчанию) директории. Данная функция требует DOS 3.0 или

более поздних версий.

           @WORD[n,string] :возвращает n-ое слово из строки, определенной параметром string. Нумерация слов начинается с 0. Если значение n отрицательно, за нулевую позицию принимается конец строки.

              Команды NDOS. В данном разделе в целях краткости изложения рассмотрены в основном уникальные внутренние команды NDOS.


ALIAS. Расширенные возможности NDOS во многом объясняются наличием заме-

нителей команд (aliases), которые позволяют создавать пользовательские инструкции. В

простейшем случае это есть новое имя, присваиваемое существующей команде или группе

команд.

           Формат заменителя следующий:

           ALIAS [/P /R file...] [name[=] [value]], где file -один либо несколько файлов, содержа-

щих определения заменителей (см. ниже). Строка такого файла должна также иметь формат name=value и быть длиной не более 511 символов.

           name -имя заменителя команды либо определение функциональной клавиши.

           value -содержимое заменителя команды, которое может представлять и последовательность команд, например:


 c:\>alias w=`copy a:\*.txt c:\txt\^copy a:\*.doc b:^del a:\*.bak`

           Aliases, содержащие последовательность команд или заменяемые параметры (см.

ниже), обязательно должны заключаться в обратные кавычки (на клавиатуре обычно находится под знаком “тильда” [~] ). В других случаях можно обойтись без кавычек.


Допускается и переопределение внутренних команд NDOS:

           c:\>alias del= *del /p -назначение этого заменителя дает возможность получать регулярный запрос на разрешение стирания файлов. Знак [*] не позволяет NDOS интерпретировать следующую за ним внутреннюю команду как внедренный alias; этому значку должен предшествовать пробел либо знак [^] в последовательности команд.

           С помощью данной команды Вы можете также назначить новые функции опреде-

ленным клавишам и их комбинациям ( [Prefix-]Keyname ), например:

           c:\>alias @Shift-F5= *dir /2 /p

Вместо текстового определения клавиши применяется и ее скан-код. Нельзя использовать клавиши пунктуации и комбинации клавиш, зарезервированные BIOS и самим NDOS; при необходимости следует сначала воспользоваться директивами NormalKey и NormalEditKey. Переопределенные вышеописанным способом клавиши вызывают соответствующую инструкцию в командную строку, которую затем можно отредактировать и выполнить, нажав Enter. Для непосредственного выполнения команды без промежуточного вывода на дисплей нужно дополнить alias двумя символами Ctrl-X с последующим r. Сохранение списка заменителей команд в файле осуществляется так:

           c:\>alias>alias.lst

           При необходимости Вы можете перезагрузить содержимое заменителей:

           c:\>alias /r alias.lst, где опция /R(ead) -чтение списка из файла. Если alias определя-ется подобным образом, то для его непосредственного выполнения применяется лишь

один символ Ctrl-X. Такой способ загрузки aliases является более быстрым, нежели поочередное определение их в batch-файле. Опция /P(ause) применяется при просмотре содержимого файла-определителя и означает паузу при заполнении экрана.


Команды, включаемые в alias, могут содержать заменяемые параметры от %1 до

%127. При этом параметр %n& имеет особое значение -”ввод строки от аргумента n до конца как единого параметра”; по умолчанию n=1.


Заменители, определенные в первичном процессоре, передаются во вторичный.


CALL  file -вызов одного batch-файла из другого. NDOS поддерживает до десяти уровней внедрения. Вызываемому файлу передается статус ECHO. Команда CALL воз-вращает код выхода, который может быть прочитан с использованием переменной %_?


CDD path -смена текущих диска и директории. Здесь path- путь и наименование директории (не более 64 символов). Применяется аналогично известной команде CD, но позволяет переключаться между дисками. При выполнении данной команды происходит обращение к переменной окружения CDPATH, аналогичной переменной PATH.

           CLS [[BRIght][BLInk] fg ON bg][BORder bc] -очистка экрана и установка цветового

режима. Здесь fg -первый цвет, bg -цвет фона, bc -цвет бордюра. Разрешенные для ис-

пользования цвета: black, blue, green, red, magenta, cyan, yellow, white. Необязательные

параметры позволяют установить режимы повышенной яркости (BRIght) и мигания

(BLInk) для первого цвета. При задании параметров и цвета допустимо указывать лишь три первые буквы наименования соответствующего режима.

           COLOR [BRIght][BLInk] fg ON bg [BORder bc] -установка цветового режима
экрана без его очистки. Назначение параметров и разрешенные цвета те же, что и в

предыдущем случае.


DELAY [second] -задержка на время, определенное параметром [second], в секундах. Обычно используется в batch-файлах для временного приостановления процесса выполнения. Действие оператора при необходимости прекращается нажатием комбинации клавиш Ctrl-C или Ctrl-Break.

           DESCRIBE file [“description”] ... -создание и модификация описания файлов и под-директорий. Здесь file -имя файла, description -присваиваемое ему описание. Последнее можно вывести на дисплей командой DIR/1. Описание позволяет быстрее и точнее идентифицировать файл, нежели используемые в DOS стандартные имя и расширение. Максимальная длина описания определяется директивой DescriptionMax в файле NDOS.INI (по умолчанию- 40 символов). NDOS содержит все описания файлов в данной поддиректории в скрытом файле, именуемом DESCRIPT.ION. 


DIRS -вывод содержимого стека директории. Cм.описание команд PUSHD и POPD.

           DRAWBOX ulrow ulcol lrrow lrcol style [BRIght][BLInk] fg ON bg [FILL bgfill] [SHAdow] -рисование окна с заданными параметрами:

           ulrow и ulcol -координаты верхнего левого угла (строки и столбца соответственно)

           lrrow и lrcol -координаты нижнего правого угла.

           style -стиль рисования:

                 0 -без линий, ограничивающих окно.

                 1 -с простой линией границы.

                 2 -с двойной линией.           

                 3 -с простой линией вверху и внизу окна, с двойной по его сторонам.

                 4 -стиль, обратный 3.

           fg -цвет линии.

           bg -цвет фона для линии.

           bgfill -цвет заполнения (внутри окна).

           SHAdow -рисование окна с тенью.

           Разрешенные значения координат углов окна ограничены стандартным размером

24х80.

           DRAWHLINE row column len style [BRIght][BLInk] fg ON bg -рисование горизон-тальной линии с параметрами:

           row -начальная строка.

           column -начальный столбец.

           len -длина линии.

           style -стиль:

                 1 -простая линия.

                 2 -двойная линия.

           fg -цвет первого плана.

           bg -цвет второго плана.

           DRAWVLINE c аналогичными параметрами рисует вертикальную линию.

           ENDLOCAL -восстанавливает имена диска, директории, переменных окружения и

список alias, предварительно сохраненные командой SETLOCAL. Предназначена для использования в batch-файлах.

           ESET [/M] name... -редактирование переменных окружения и заменителей команд в

командной строке с использованием кнопок редактирования.


EXCEPT (file) command -исключение выбранных файлов и/или поддиректорий (их групп) из сферы действия определенной команды. Невозможна нормальная работа с командами, игнорирующими атрибут файла H(idden).


GLOBAL [/H /I /Q] command -выполнение команды в текущей директории и затем в каждой ее поддиректории. Параметры:

           /H -работа со скрытыми директориями.

           /I -игнорирование выходного кода.

           /Q -работа без вывода на дисплей имен обрабатываемых (под-)директорий.


GOSUB label -переход к подпрограмме в текущем batch-файле. Здесь label -метка

начала подпрограммы. Возможно вложение подпрограмм.

           HISTORY -вывод на дисплей журнала команд.


c:\>history>filename -сохранение листинга, который может быть взят за основу при создании пакетного файла.

           c:\>history /r filename -чтение листинга.


IFF [NOT] condition [.AND. | .OR. | .XOR. [NOT] condition ... ] THEN ^ commands

           [ELSEIFF condition THEN ^ commands ] ...

           [ELSE ^ commands ]

           ^ ENDIFF -

           условное выполнение команд. Как и в известном операторе IF, здесь параметр

[NOT] condition... задает условие или суперпозицию условий, по которым происходит выполнение команды или последовательности команд, определяемой параметром commands. Наличие последней возможности является одной из отличительных особен-ностей оператора IFF; при этом команды должны быть разделены знаком [^] либо рас-положены последовательно в строках пакетного файла, количество их неограничено.

Допускается взаимное внедрение операторов IFF (до 15 уровней). Параметры condition

и commands аналогичны применяемым обычно в операторе IF.

           INKEY [/K “keys” /Wn][prompt] %%varname -запрос на ввод пользователем символа с клавиатуры и присваивание соответствующего значения некоторой переменной. Здесь prompt -текст, выводимый на дисплей как приглашение; varname -имя определяемой переменной.

           Параметры:

           /К[“keys”] -задание разрешенных ко вводу символов.

           /W(ait) -ожидание ответа пользователя в течение n секунд. По истечении заданного

периода переменная остается неизменной.


INPUT [/Wn][prompt] %%varname -запрос на получение строки символов и присва-ивание данного значения некоторой переменной. Параметры аналогичны предыдущему

случаю.

           KEYSTACK [/Wn][“abc”][keyname][!] ... -автоматическая загрузка символов в про-

грамму по ее требованию, подобно тому, как они вводятся с клавиатуры. Здесь:

           “abc” -буквенные символы, помещаемые в стэк клавиатуры.

           keyname -имя или код клавиши, помещаемые в стэк клавиатуры. Этот параметр

вводится в стандартной форме [Prefix-]Keyname либо в числовом коде (см. ранее).

           ! -очистка стэка и буфера клавиатуры.

           /W -задержка перед загрузкой следующего символа, задаваемая в n/18 долях сек.

           Описываемая команда работает лишь в том случае, если загружена резидентная программа KSTACK.COM. Естественно, также необходимо выполнить команду

KEYSTACK перед вызовом пользовательской программы. Стэк может содержать до

255 символов.


LOADBTM [ON | OFF] -загрузка btm-режима исполнения пакетного файла.

NDOS различает два типа пакетных файлов - .BAT и .BTM. Файлы последнего типа исполняются в несколько раз быстрее привычных bat-файлов за счет того, что перед исполнением переносятся в ОЗУ. Однако, btm-файлы не могут быть применены для загрузки резидентных программ.  LOADBTM без параметров возвращает режим исполнения файла. Данная команда предназначена для использования только в пакетных файлах и наиболее часто применяется, чтобы изменить этот режим после загрузки резидентных программ, либо с целью преобразования одного типа файла в другой без изменения его расширения, либо для временного переключения btm-файла в bat-режим при необходимости загрузки резидентной программы.

           LOG [/W file] [ON | OFF | text] -сохранение информации о последовательности

внутренних и внешних команд. Опции:

           /W(rite to) file -запись информации в определенный файл. По умолчанию запись

производится в файл NDOS.LOG корневой директории загрузочного диска. Формат
файла: [mm-dd-yy hh:mm:ss] command.

           LOG без параметров возвращает статус команды. Параметр text определяет

строку, которая будет записана в упомянутый файл, даже если режим log выключен,

что дает возможность ввести заголовок файла. Директива достаточно эффективна при

создании пакетного файла.


POPD [*] -извлечение полного пути из стека директорий. Каждый раз при выполнении команды PUSHD во внутреннем стеке директорий сохраняется текущий полный путь. POPD восстанавливает последние наименования диска и (под-)директорий и извлекает их из стека. Пример:

           c:\>pushd d:\database\test

           d:\database\test>pushd a:\somethng

           a:\somethng>popd

           d:\database\test>popd

           c:\>

           POPD * очищает стек директорий без изменения текущих имен.


PUSHD [pathname] -заносит полный путь, заданный в качестве параметра, во внутренний стек директорий, и соответственно изменяет текущий путь. Отметим, что стек директорий может содержать до 255 символов.

           QUIT [value] -прерывание выполнения пакетного файла. Здесь value -код выхода

(от 0 до 255) для возврата в NDOS или в первичный пакетный файл.

          REBOOT [/C /V] -перезагрузка. По умолчанию производится “теплая” перезагрузка,

при установке опции /С -”холодная” (Cold reboot). Опция /V(erify) -запрос на подтвержде-ние команды.

           RETURN -возврат из подпрограммы в batch-файле (см. GOSUB).

           SCREEN row column [message] -позиционирование курсора. Здесь row -строка для

размещения курсора, column -столбец, message -текст, выводимый с указанной позиции.

Данная команда не изменяет установленную палитру. Разрешенные числовые значения

для номера строки - 0... 24, для номера столбца - 0... 79.

           SCRPUT row col [BRIght] [BLInk] fg ON bg text -позиционирование курсора и вы-

вод сообщения на дисплей с установкой цвета. Возможные цвета -те же, что и для команд CLS, COLOR. В отличие от предыдущей команды позволяет устанавливать цвета экрана и при этом не требует наличия в системе драйвера ANSI.


SELECT [/A[:][-]rhsda /C /D /E /O[:][-] adeginrsu] [command]... (files...)... -выбор файлов для применения к ним определенной команды, задаваемой параметром command, в качестве которого могут быть использованы внутренние либо внешние команды, аliases, а также имена batch-файлов. При выполнении данной команды на дисплей выводится строка меню и листинг файлов, перемещение по которому осуществляется с помощью клавиш управления курсором, а выделение файла из списка и снятие выделения -с помощью клавиш “серый плюс” и “серый минус” соответственно (либо с помощью клавиши “пробел”). Клавиша * инвертирует назначенные выделения, а клавиша / (слэш) отменяет их все. Применение заданной как параметр команды (command) к выбранным файлам осуществляется по нажатию клавиши ввода. Посредством параметра files определяют собственно эти файлы, имена которых можно заключить в круглые или квадратные скобки. Если применить круглые скобки, то выбранные файлы используются в качестве аргументов поочередно, в случае же применения квадратных скобок список файлов представляется в виде строки аргументов. Для исключения файла из списка используется клавиша Esc. Общая длина строки аргументов команды SELECT не должна превышать 127 и 255 символов для внешних и внутренних команд соответственно. Текущая длина строки ото-бражается в процессе выбора. Опции:


/A(ttribute select) -отображение только файлов с определенными атрибутами, либо их комбинацией. Использование знака [-] приводит к выводу списка файлов, не имеющих данные атрибуты; a(rchive) -архивный, h(idden) -скрытый, r(ead only) -только для чтения, s(ystem) -системный, d -директория.


/C(ompression) -вывод информации о сжатых файлах (/CH -степень компрессии).

           /D(isable colorization) -временное подавление цветного режима. Требуется при вы-

воде данных на устройство, не опознающее цвет (ч/б принтер), либо на последовательный

порт.

           /E -вывод имен в верхнем регистре.


/O(rder) -определение закона сортировки: [-]  -значение см. выше; a -сортировка по именам в стандарте ASCII; d -по дате и времени (ранние-первыми); e -по расширению;

g -группировка поддиректорий, относящихся к одной директории; i -сортировка по описанию файлов; n -по имени (устанавливается по умолчанию); r -инверсия закона сортировки; s -сортировка по размеру; u -отсутствие сортировки.


SETDOS [/A? /C? /E? /I+|- command /L? /M? /N? /P? /R? /S?:? /U? /V?] -отображение и
установка конфигурации NDOS. При отсутствии параметров отображается текущая конфигурация. Как уже упоминалось выше, основная часть установок производится в файле NDOS.INI, SETDOS предоставляет возможность полного конфигурирования системы. Изменения, произведенные в первичном командном процессоре посредством данной команды, передаются во вторичный. Опции [cоответствующие пунктам NDOS.INI]:

           /A(NSI)? [ANSI] -определяет, будет ли разрешено использование Esc-последователь-ностей драйвера ANSI при выполнении команд CLS и COLOR. Обычно NDOS опреде-ляет это самостоятельно (опция /A0 -по умолчанию), однако, при загрузке нестандарт-ного драйвера либо по желанию пользователя возможно информировать процессор дополнительно (опции /А1 -драйвер установлен, /А2 -драйвер отсутствует).

           /C(ompound character)? [CommandSep] -устанавливает символ, используемый как

разделитель в последовательности команд, вводимых в одной строке (по умолчанию ^).

Нельзя использовать символы переназначения ( | < >), пробел, табулятор, кавычки,

знак равенства. Пример: c:\>setdos /c~

           /E(scape character) [EscapeChar] -устанавливает Esc-символ. По умолчанию таким

символом является Ctrl-X (ASCII 24, стрелка вверх). Символы, запрещенные к исполь-

зованию, те же, что и в предыдущем случае.

           /I(nternal)+|- command -запрет [-] или последующее разрешение [+] выполнения внутренних команд NDOS. Например, c:\>setdos /i-list запрещает команду LIST.

           /L(ine) [LineInput] -контроль способа ввода из командной строки. /L0 -нормальный ввод, /L1 -ввод через прерывание DOS INT 21H, функция 0AH (стиль СOMMAND.COM).

           /M(ode) [EditMode] -контроль способа редактирования командной строки. Опция

/M0 устанавливает режим замены, а /М1 -режим вставки.

           /N(o clobber) [NoClobber] -режим переназначения. NDOS позволяет перенести функ-

ции ввода и вывода со стандартных на другие устройства либо файлы в ходе выполнения

одной команды. Чтобы осуществить это, надо поместить символ переназначения в конец

командной строки, после имени команды и соответствующих параметров. Переназначе-ние устройства ввода: <filename (здесь и далее filename -имя файла или наименование

устройства); переназначение устройства вывода: >filename; то же с перенаправлением сообщения об ошибке: >& filename; перенаправление сообщения об ошибке: >&>filename.

Чтобы добавить сообщение к существующему файлу, надо использовать символы >>.

Опция /N0 (принимается по умолчанию) в описываемой команде позволяет перезаписать файл посредством простого переназначения [>] либо с использованием знаков [>>], причем необязательно, чтобы этот файл уже существовал. Опция /N1 исключает возмож-

ность простого переназначения и требует наличия перезаписываемого файла.

           /P(arameter character) [ParameterChar] -определяет символ, используемый после зна-

ка %  при определении аргументов командной строки (по умолчанию -&).

           /R(ows) [ScreenRows] -устанавливает число строк дисплея. Используется только для

команд LIST, SELECT и постраничного вывода (например, TYPE /P) с нестандартными дисплеями.

           /S(hape) [CursorOver, CursorIns] -определяет вид курсора (/So -для режима замены, /Si -вставки). Размер устанавливается в процентном соотношении к максимальной высо-те. По умолчанию принимается 10 (over) :100 (ins). Чтобы запретить вывод курсора,

установите /S0:0.

           /U(pper) [UpperCase] -вывод имен файлов в нижнем (/U0 -по умолчанию) или верхнем (/U1) регистре.

           /V(erbose) [BatchEcho] -запрещение (/V0) и разрешение (/V1 -по умолчанию) вывода сообщений (эха) в процессе выполнения batch-файла, если только иное не предписано командой ECHO. Опция /V2 разрешает вывод эха независимо от выполнения данной команды или наличия в начале строки символа @ (невозможно установить в NDOS.INI).

           SETLOCAL -сохраняет по умолчанию имена текущих диска и директории, пере-

менных окружения и aliases. Применяется в пакетных файлах. Нельзя применять вложен-ные комбинации SETLOCAL/ENDLOCAL, однако, возможно создать несколько batch-файлов разного уровня внедрения с индивидуальными комбинациями данных команд.


TEE [/A] file -копирование со стандартного устройства ввода одновременно на

стандартное устройство вывода и в файл. Если устройством ввода является клавиатура,

для прекращения действия команды используется символ Ctrl-Z. Опция /A(ppend) -добавление введенной информации в существующий файл.

           TEXT
           ...здесь следуют несколько строк текста

           ENDTEXT

           - используется в batch-файлах для вывода на дисплей текстового блока.

TIMER [ON] [/1 /2 /3 /S] -вывод информации о времени, прошедшем между двумя последовательными обращениями к данной команде. Целесообразно использовать в batch-файлах для контроля за временем, необходимым для выполнения группе команд. Возможна параллельная работа трех счетчиков, что достигается установкой соответствующих опций (по умолчанию -1). Минимальный измеряемый интервал времени -

0.06 с, максимальный -23 ч 59 мин 59.99 с. Опции: 

           /S(plit) -вывод истекшего с момента запуска времени без остановки счетчика; те-

кущее время не выводится.

           ON -обнуление и пуск счетчика независимо от его предыдущего состояния.


UNALIAS [/Q] alias... или UNALIAS * -удаление определенного alias из списка.

UNALIAS * удаляет из памяти весь список. Опция /Q(uiet) запрещает вывод сообщений

об ошибках, если указанные aliases не существуют.

           UNSET [/M /Q] name... или UNSET * -удаление определенной переменной из окружения. UNSET * удаляет все переменные (будьте особо внимательны, применяя эту команду, т.к. верное функционирование NDOS зависит от наличия некоторых переменных, например, PATH и COMSPEC). Часто используется совместно с SETLOCAL и ЕNDLOCAL.


VSCRPUT row col [BRIght] [BLInk] fg ON bg text -вывод сообщения на дисплей
в виде вертикальной строки с установкой цвета. Параметры и разрешенные цвета аналогичны применяемым в команде SCRPUT.

           Y file... -копирование со стандартного ввода на стандартный вывод с последующим копированием определенного файла на стандартный вывод. Например, чтобы ввести

текст с клавиатуры, добавить к нему файлы MEMO1, MEMO2 и переопределить вывод

в файл MEMOS, следует выполнить следующую последовательность команд:

           c:\>y memo1 memo2 > memos

           Конец текста, вводимого с клавиатуры, обозначается символом Ctrl-Z.

           Данная команда полезна, если Вы желаете добавить некие данные в начало файла,

а не в его конец.


На этом мы завершим краткое знакомство с NDOS. Автор выражает надежду, что

читатель вполне оценил возможности этого командного процессора и откроет еще много нового и интересного при непосредственной работе с ним.
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