Инструкция по работе с программой prog_at.exe
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После запуска программы появится окно в котором необходимо выбрать порт к которому подключена аппаратная часть программатора:
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После выбора порта появляется главное окно программы:

В главном окне показываются тип микроконтроллера, меню, а также первые 16 байт программной памяти микроконтроллера. Работа с меню осуществляется нажатием клавиш указанных в квадратных скобках (обратите внимание, что надо работать с английской раскладкой клавиатуры). После нажатия клавиш "P","R","V" требуется ввести имя файла. В режиме программирования и проверки содержимого - это имя существующего файла прошивки. Расширение при этом вводить не надо. Бинарный файл должен находиться в той же директории, что и программа at_prog.exe и иметь расширение .bin (для перевода файла из формата Intel hex в бинарный можно воспользоваться программой hex2bin.exe). В режиме чтения программа создаст новый файл с указанным именем и расширением .bin. Прохождение процесса программирования, чтения или проверки можно наблюдать по счетчику в левом верхнем углу экрана.
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После нажатия клавиши "T" появится меню выбора типа микроконтроллера:
В нем можно выбрать тип микроконтроллера вручную или автоматически, с использованием контрольных байтов микроконтроллера.

